
Développeur web et intégrateur logiciel passionné, doté de compétences
techniques et d'un excellent esprit d'équipe. 
Expérience en programmation orientée objet, méthodologie agile et
programmation MVC. 
Capacité à travailler de manière autonome et à m’adapter rapidement
aux nouveaux environnements. 
Motivé par l'apprentissage continu et la recherche de solutions
innovantes.
Désireux de contribuer positivement à une entreprise dynamique et en
pleine croissance.

HTML5
CSS3
JavaScript ( Node.js et React )
C++
C#
Java ( SE et EE )
SQL
PHP

P R O J E T S  R É A L I S É S

E-boutique - Création d’une boutique en ligne à l'aide des langages
HTML, CSS, du framework React et d'une base de données SQLite. 
Lien web: https://echocodeink.github.io/portfolio/src/single_3.html Space 

Game Invader - Développer d’une version du jeu Space Invader en
utilisant le langage C++ et l'IDE Visual Studio. 
Lien web: https://echocodeink.github.io/portfolio/src/single_1.html

Contact Management App - Conception d’une application de gestion de
contacts en utilisant le langage C# et Microsoft SQL Server. Cette
application permet de créer, modifier, supprimer, afficher, rechercher,
trier et regrouper des contacts. 
Lien web: https://echocodeink.github.io/portfolio/src/single_2.html
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P R O F I L

Visual Studio
Eclipse
Visual Studio Code 
Android Studio
NetBeans
DBeaver
InteliJ
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E X P É R I E N C E S  P R O F E S S I O N N E L L E S

ADB l'ami du bois
2023 - actuel

DÉVELOPPEUR INTÉGRATEUR

Intégrer et automatiser des API de logiciels pour une meilleure
efficacité opérationnelle.
Analyser les besoins des utilisateurs et concevoir des solutions
logicielles adaptées.
Développer, tester et déboguer des applications logicielles et des
sites web.
Intégrer des bases de données et gérer les interactions entre
l'application et la base de données.
Collaborer avec les équipes de qualité pour garantir la fiabilité et la
qualité du code.
Documenter le code et les processus de développement pour
faciliter la maintenance et les mises à jour futures.

Centre intégré de mécanique, de métallurgie et d'électricité ( CIMME )
2018 - 2022

ENSEIGNANT EN TECHNIQUES D'USINAGE 

Les Industries MR
2012 - 2018

CHARGER DE PROJET,
SUPERVISEUR DE PRODUCTION,
PROGRAMMEUR / DESSINATEUR

Automation LM
2012

MACHINISTE

Armée Canadienne
2008 - 2009

FANTASSIN

I M P L I C A T I O N

Pompier volontaire

C O N C E P T S  D E
P R O G R A M M A T I O N

Programmation orientée objets 
Méthodologie agile
Programmation MVC 

B A S E S  D E  D O N N É E S

Microsoft SQL Server
MySQL
PostgreSQL
DB Browser for SQLite
MariaDB
FireBase

Francais
English

L A N G A G E

Communiquer : Présentation dynamique claire.
Collaborer : Travail avec d'autres membres du département. 
Motiver : Stimuler l'engagement.

Analyser : Évaluation des processus pour l'optimisation.
Gestion et coordination de la production.
Conception et mise en œuvre de projets.
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